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Traitez les deux situations suivantes :

situation §: (10 pts)

Peut-&tre sommes-nous endroit de dire que tout enfant qui joue se comporte en poéte, cn
tant quil se crée un monde 4 lui, ou, plus exactement, qu'il transpose les choses du monde ot il
vit dans un ordre nouveau & sa convenance, Il serait alors injuste de dire qu'il ne prend pas ce
monde au séricux ; tout au contraire, il prend Arés au séricux son jew, il y emploic de grandes
quantités d"affects. Le contraire du jeu n'est pas le sérieux, mais la réalité... L enfant distingue
fort bien de la réalité le monde de ses jeux. il cherche volontiers un point d’appui aux objets ¢t
aux situations qu'il imagine dans les choses palpables et visibles du monde réel. Rien d"autre que
cel appui ne différencie le jeu de Uenfant du « réve éveillé » ... Bien des choses qui, si elles
Ctaient réelles, ne sauraient provoquer de plaisir, y parviennent cependant dans le jeu de la
lantaisie.

S Frewd la erdation littéraire of fe réve dveilld

I. Développez le rapprochement que fait Freud entre ces trois conduites - (5 pts)
* Lacréation littéraire ou poétique
* l.¢jeu de 'enfam
o e w réve éveillé »

2. Iin vous appuyant sur votre culture personnelle, montrez comment le jeu peut contribuer au
développement de la personnalité de "enfant. (5 pts)

Situation 2 : (10 pts)

Au cours d'une discussion pédagogique entre un groupe d'enseignants  du primaire, a été
soulevée la question de la motivation pour I"apprentissage et son rapport avec le penchant de
I'enfant  envers le jeu. Certains enseignants soutiennent que le penchant vers le jeu influcnce
négativement la motivation pour I"apprentissage. Alors que d’autres estiment que le jeu constilue
un facteur essentiel dans la motivation de 1"enfant.

I. Identificz le cas soulevé dans ce texte, en définissant cos trois concepts clés:

I"enfant. la motivation, le jeu : (5 pts}

2. Quel est votre point de vue personnel @ ce sujet et que proposcriez-vous pour mettre

pedagogiquement en pratique votre point de vue 7 (3 pts)




